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0S JOGOS COMO RECURSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM DE MATEMATICA

GAMES AS A RESOURCE OF TEACHING-MATHEMATICS LEARNING

Alex Sandro Tomazinit

RESUMO

O uso dos jogos no ensino de matematica no Ensino Fundamental Il pode despertar
a ludicidade inerente no ser humano contribuindo no processo ensino aprendizagem.
Este trabalho tem como objetivo discutir o papel do jogo como um recurso de
ensino-aprendizagem. Contribuiram para este trabalho os estudos de BORIN,
PIAGET, ANTUNES e MOURA, entre outros. Concluiu-se que através dos jogos,
pode-se motivar, incentivar e colaborar para a resolucdo de desafios e situacdes
problemas que podem ser elaboradas a partir de situagdes ficticias. A utilizagéo de
jogos na escola ndo é algo novo. E bastante conhecido seu potencial para o ensino-
aprendizagem em muitas areas de conhecimento. Em se tratando de aulas de
matematica, o uso dos jogos implica uma mudanca significativa nos processos de
ensino aprendizagem que permite otimizar o modelo tradicional de ensino.

Palavras-chave: Jogos, Matematica, Ensino-aprendizagem.

ABSTRACT
The use of games in the teaching of mathematics in Elementary School Il can
awaken the inherent playfulness in the human being contributing in the learning
teaching process. This paper aims to discuss the role of the game as a teaching-
learning resource. The studies of BORIN, PIAGET, ANTUNES and MOURA, among
others, contributed to this work. It was concluded that through games we can

motivate, encourage and collaborate to solve challenges and situations problems that
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can be elaborated from fictitious situations. The use of games at school is not
something new. It is well known its potential for teaching-learning in many areas of
knowledge. In mathematics classes, the use of games implies a significant change in
the processes of teaching learning that allows to optimize the traditional model of
teaching.

Keywords: Games, Mathematics, Teaching-learning.

INTRODUCAO

Este trabalho de tem como objetivo analisar o uso de jogos matematicos no
Ensino Fundamental Il. O trabalho com jogos nas aulas de matemética, quando bem
planejado e orientado, auxilia no desenvolvimento de habilidades como observagéo,
andlise, levantamento de hipéteses, busca de suposicdes, reflexdo, tomada de
decisdo, argumentacdo e organizacao, as quais estao estreitamente relacionadas ao
chamado raciocinio logico.

Nesta perspectiva, construiram-se questdes que nortearam este trabalho de

pesquisa:
o Como podemos utilizar os jogos como um recurso da aprendizagem?
o Como relacionar o conteudo aprendido com os jogos matematicos?

Sabemos que para muitos alunos a matematica é algo chato e dificil, em que
eles acreditam que terdo apenas que memorizar regras e formulas totalmente fora
do contexto em que vivem.

Sendo assim, tornar o conhecimento matemético mais prazeroso € um
desafio diario para os educadores e 0s jogos podem ser uma ferramenta que
possibilita uma aprendizagem bem sucedida.

De acordo com Borin:

Outro motivo para a introducdo de jogos nas aulas de Matematica é a
possibilidade de diminuir blogueios apresentados por muitos de nossos
alunos que temem a matematica e sentem-se incapacitados para aprendé-
la. Dentro da situacdo de jogo, onde é impossivel uma atitude passiva, e a

motivacdo é grande, notamos que, a0 mesmo tempo em que esses alunos
falam Matemética, apresentam também um melhor desempenho e atitudes
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mais positivas frente a seus processos de aprendizagem. (BORIN, 1996,
p.9)

Segundo o autor, os jogos também podem motivar e incentivar os alunos a
aprenderem, diminuindo os receios que possam ter em relacdo a esta disciplina,
além de apresentarem uma atitude mais ativa durante as aulas.

Sabemos que introduzir o trabalho com jogos nao é algo féacil, tudo deve ser
planejado e adaptado a realidade dos alunos, porém, como citado anteriormente, o
jogo torna o ambiente agradavel onde os educandos podem além de aprender os
conteudos propriamente ditos, aprender também como aplica-los nas questdes do

cotidiano.

1. REFERENCIAL TEORICO

1.1 Conhecendo a Realidade Concreta

Segundo Gouvéa & Berlinghoff (2010, p. 7) “saber a histéria de um conceito ou
técnica matematica leva a um entendimento mais profundo e mais rico do proprio
conceito da técnica”. De acordo com essa perspectiva, compreendemos que um
estudo sobre a histéria da matemética contribui para a compreensdo dos processos
matematicos e o contexto em que foram criados. Por isso a relevancia de uma
abordagem sobre a histéria da matematica.

A histéria da matematica advém de varios milénios. Comeca tdo remotamente
guanto a invencéo do alfabeto. Para Gouvéa & Berlinghoff (2010, p.5), a tradicéo
matematica iniciou-se no antigo Oriente Proximo e, entdo, se desenvolveu e cresceu
na Grécia Antiga, india e no império medieval. Mais tarde, segundo os autores, essa
tradicdo encontrou um lar no fim da ldade Média e no Renascimento europeu e se
transformou na matematica como hoje € entendida no mundo todo. Ndo ha uma
exatiddo em relacédo ao inicio da matematica. O que se sabe € que toda civilizacao
gue desenvolveu a escrita também mostra evidéncias de algum nivel de
conhecimento matematica. Nomes para numeros e formas e as ideias basicas sobre
contagem e operacdes aritméticas parecem ser parte da heranca comum da

humanidade em toda parte. Antropélogos acharam muito objetos pré-histéricos que
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podem ser interpretados como matematico. Os mais antigos de tais objetos foram
encontrados na Africa e datam de 37 mil anos. Segundo pesquisas de antropologos,
muitas culturas do mundo mostram profunda percepcéo de forma e quantidade, e
frequentemente podem fazer coisas bem sofisticadas e dificeis, que exigem algum
entendimento matematico como estabelecer uma base retangular para um edificio e
inventar padrdes e planos para tecidos, cestos e outras atividades artesanais. Nesse
sentido, percebe-se que esses elementos matematicos sdo comuns em sociedades
pré-letradas e podem ser o melhor indicio do que seria a mais antiga atividade
humana. De acordo com os estudos de Gouvéa & Berlinghoff (2010, p.11), por
volta de 5.000 a.C., quando a escrita comecou a se desenvolver no antigo Oriente
Préximo, a matematica comecou a surgir como atividade especifica. Conforme as
sociedades iam adotando diferentes formas de governo centralizado, surgia a
necessidade de criar meios para acompanhar o que era produzido e o quanto era
devido em impostos. De maneira analoga, tornou-se necessario saber o tamanho
dos campos, o volume de cestos, o niumero de trabalhadores necessarios para uma
dada tarefa. Para suprir essa necessidade, unidades de medida foram
desenvolvidas um tanto ao acaso, criando problemas de conversdo que as vezes
envolviam uma aritmética elaborada. Lidar com tais problemas era tarefa especifica
dos “escribas”. Eles eram, em geral, funcionarios publicos que sabiam escrever e
resolver problemas matematicos simples. A matematica como tema de estudos
nasceu nas tradicoes e escolas de escribas.

Pesquisas indicam que as evidéncias no desenvolvimento da matematica vém da
Mesopotamia, area entre os rios Tigre e Eufrates. Ha indicios também de que um
processo semelhante de desenvolvimento estivesse ocorrendo na China e na india,
porém ha menos evidéncias especificas.

Os antigos egipcios escreviam em tinta sobre papiros, um material que nao
sobrevive facilmente por milénios. Além disso, a maioria das escavacoes
arqueoldgicas foi feita perto de templos e tumba de pedras, e ndo em lugares das
antigas cidades onde os documentos matematicos mais provavelmente eram
produzidos. Por isso, hd poucos documentos que indicam como era a mateméatica

dos egipcios antigos.
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Segundo Gouvéa & Berlinghoff (2010, p.8), “a maior fonte de informag&o sobre a
matematica egipcia € o papiro Rhind”, quem vem do nome de Henry Rhind,
arqueologo do século XIX. O papiro contém, de um lado, extensas tabelas que eram
usadas como ajuda para os calculos e, do outro lado, uma cole¢do de problemas
provavelmente usada para treinamento de escribas. Conclui-se que a matematica
egipcia de 4 mil anos era um corpo de conhecimento ja bem desenvolvido e de
conteudo semelhante a célculos e geometria que se aprende no ensino fundamental
e meédio. Ja os estudos sobre a matematica na Mesopotamia destacam que ela vem
de tdbuas produzidas entre 1.900 e 1.600 a.C. Muitas das tdbuas matematicas
desse periodo séo tabelas para ajudar nos célculos ou colecées de problemas para
o treinamento de jovens escribas.

Conforme Gouvea & Berlinghoff (2010, p.12), ndo se sabe muito sobre a
matematica chinesa dos tempos mais remotos, pois eles escreviam em cascas de
arvores ou bambus, de modo que seus escritos eram sujeitos a decomposicao.
Mesmo livros em papel eram raramente preservados, de geracdo para geracao. Em
vez disso, eram copiados muitas vezes com mudancas ou anotacdes. Essas
dificuldades naturais eram, as vezes, agravadas pela perversidade humana. Logo
depois da unificagdo da China, o imperador mandou que todos os livros anteriores
fossem queimados, executados o0s seus registros oficiais que nao eram
considerados Uteis. Por isso temos bem poucos textos matematicos da China
Antiga.

Os textos matematicos chineses parecem refletir sobre situacfes pratica. Alguns
textos propdem atividades recreativas. A proporcionalidade parece ter sido a ideia
central para 0os matematicos chineses antigos, tanto na geometria quanto na
algebra. Muitos problemas geométricos sdo analisados usando métodos que
relacionam problemas com a resolucdo de equacdes de primeiro grau, que também
séo tratadas usando proporgoes.

No tocante a india, ha evidéncias de um sistema de numerac&o praticado usando
para célculos astronémicos e de interesse pratico para a geometria elementar. Os
vedas, uma grande colecao de versos, que, provavelmente, adquiriu sua forma final
por volta de 600 a.C. contém algum material matematico, na maior parte do contexto

de discussbes sobre construgcdo de altares. Nesse contexto, encontramos um
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enunciado do Teorema de Pitdgoras, métodos para aproximag¢do do comprimento da
diagonal de um quadrado e muita discussdo sobre areas de superficies e volumes
de solidos. Outras fontes antigas mostram interesse por numeros muito grandes e
mencionam desenvolvimentos mateméaticos que quase certamente tiveram um papel
em desenvolvimentos posteriores na india. A tradicio matematica da india
influenciou de maneira direta no Ocidente, de modo que o interesse pela matematica
cresceu, mas num consenso académico ainda ndo se desenvolveu.

Na Grécia, os matematicos foram 0s Unicos a inserirem o raciocinio légico e a
demonstracdo desse tema fundamental da matematica. “Eles mudaram para todo o
sempre o que significa fazer matematica”, como afirma Gouvéa & Berlinghoff (2010,
p.15). Nado se sabe exatamente quando 0S gregos comecaram a pensar em
matematica. Suas proéprias histérias dizem que o mais antigo argumento matematico
remonta a 600 a.C. Houve muita mudanca e crescimento durante esse periodo e 0s
historiadores trabalham arduamente para entender o processo que levou ao
particular modo grego de tratar o assunto. Essa tarefa é dificultada pelo fato de a
maior parte das fontes ser bastante tardia. Aléem disso, os textos de Platdo e
Aristételes estdo fragmentados, o que dificulta os estudos sobre a matemética desse
periodo.

No geral, a matematica era uma atividade daqueles que tinham meios, tempo e
talento. Normalmente, os poucos matematicos existentes trabalhavam isolados e se
comunicavam por escrito. Apesar disso, construiram uma tradicdo intelectual
Impressionante.

A forma dominante a matematica grega era a geometria, embora os gregos
também tenham estudado as propriedades dos numeros inteiros, a teoria das
razbes, astronomia e mecanica. A maior parte dos matematicos gregos tinha pouco
interesse em aritmética pratica ou por problemas de efetivamente medir
comprimentos ou areas. Segundo o0s antigos historiadores gregos da geometria, 0s
principais matematicos gregos foram Tales, que viveu por volta de 600 a. C., e
Pitagoras, um século depois. Quando essas historias foram escritas, ambos ja eram
figuras miticas do passado distante. Muitas historias sdo contadas sobre eles e ha
dividas sobre a veracidade dessas histérias. Ainda sobre eles, dizem que

aprenderam matematica no Egito e na Babilénia. Sobre Tales, foi dito que ele foi a
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primeira pessoa que demonstrou algum teorema geométrico. Sobre Pitagoras,
grande parte dos estudiosos acredita que ele ndo era um matematico ativo. Segundo
os estudiosos, ele se preocupou com as propriedades dos numeros inteiros e o
estudo das razbes e, na geometria tem o seu valor reconhecido, em virtude de seus
estudos sobre o Teorema de Pitagoras.

Outro matematico de destaque foi Claudius Ptolomeu. Sua obra mais famosa é a
Sintaxe a qual fornece uma descricdo pratica e manejavel sobre assuntos
astrondmicos. Essa obra foi a base de quase toda astronomia até o trabalho de
Copérnico, no século XV. Posterior a esse matematico, Diofante também foi um
estudioso de destaque, pois sua aritmética ndo contém geometria e nem diagramas,
focando, em vez disso, na resolucdo de problemas algébricos. Nos problemas,
Diofante usava uma notacdo para a incognita e suas poténcias, que insinua a
notacdo algébrica desenvolvida mil anos depois na Europa.

Proclus (cerca de 450 d. C.) foi, provavelmente, o ultimo autor importante na
tradicdo grega. Escreveu um comentario sobre parte dos elementos de Euclides,
gue é fortemente influenciado pela filosofia neoplaténica. Seu comentério inclui uma
histéria da matemética grega que muitos estudiosos julgam incorporar parte de um
trabalho muito anterior de Eudemus.

No mundo é&rabe (750 d.C.), Muhammad Ibn Musa Al-Khwarizmi foi um dos
primeiros matematicos a ter seu nome consagrado. Ele escreveu varios livros que
foram muito influentes. Sua obra explicava sobre o sistema decimal com valores
posicionais para escrever nameros e fazer aritmética. Trezentos anos depois,
traduzido para o latim, esse livro tornou-se uma fonte importante para os europeus
gue queriam aprender sobre um novo sistema de numeracao.

Na Europa Medieval, Leonardo de Pisa em seus livros explicou sobre a
numeracao indo-arabica e prossegue considerando uma vasta gama de problema
tais como: conversdo de moedas e calculos de lucros. Sua obra foi importante no
comeércio local, pois a medida que ele foi se desenvolvendo, houve a necessidade
de célculos para as transac6es comerciais.

Pelo fim do século XV, diversas culturas no mundo estavam produzindo material
matematico. Na América Central, os Maias tinham desenvolvido um sistema de

representacdo de numeros com valores pela posigdo e um calendério elaborado. Na
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China, matematicos tinham desenvolvido métodos sofisticados para resolver muitos
problemas matematicos. Assim, a matematica comeca a se diversificar, enquanto
certas preocupacdes, em alguns momentos, eram estudadas por grupos isolados.

Em outro momento René Descartes completou o processo de trazer a algebra a
maturidade. Em seu livro La Géométrie, ele propde, essencialmente, a notacdo que
usamos hoje, utilizando minusculas do fim do alfabeto (x, y, z) para quantidades
desconhecidas, e minusculas do comeco do alfabeto (a,b,c) para quantidades
conhecidas. Também teve a ideia de usar expoentes sobre uma variavel para indicar
poténcias desta. Finalmente, fez notar que, uma vez que se fixe uma unidade de
comprimento, qualquer numero pode ser interpretado geometricamente como
comprimento de um segmento.

No século XIX, houve uma enorme exploséo de atividade mateméatica e mudanca
significativas no modo como os mateméticos faziam seu trabalho. Houve também
progresso em diferentes direcbes o que torna dificil encontrar um tema principal,
segundo Gouvéa & Berlinghoff (2010, p.48). Segundo o autor, havia uma profunda
preocupagdo com o rigor, especialmente em relagdo ao calculo. Problemas fisicos
tornaram a matematica cada vez mais sofisticada e os matematicos se tornaram
profissionais de um modo novo e diferente. Isso ocorreu em virtude da conexao
entre a matematica e a fisica que permaneceu forte e também se mostraram objetos
matematicos interessantes.

O fim do século XIX foi marcado por ume evento importante. Em 1900, no
congresso internacional de mateméatica, David Hilbert, um importante matematico
alemao, foi convidado para fazer uma conferéncia. Seu discurso focalizou o papel de
problemas nao resolvidos na conducdo da pesquisa matematica. Nesse tempo,
surgiram outras ideias matematicas. Esta ciéncia e a fisica comegaram a usar a
probabilidade e estatistica, geometria e teoria de grupos. Bidlogos usaram equacdes
diferenciais para modelar para disseminacdo de doencas e o0 crescimento da
populacdo de animais.

Comecando na Primeira Guerra Mundial, governos descobriram que pensar
matematicamente os problemas levava a resultados Uteis e nasceu, assim, a
pesquisa operacional. Na Segunda Guerra Mundial, matematicos tiveram um papel

importante no desenvolvimento da ciéncia e criptografia e, quebraram o codigo
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alemado Enigma. Redes de telefonia e, posteriormente, a internet foram estudadas
matematicamente. A programacao linear foi desenvolvida para lidar com o fato de
determinar o melhor modo de utilizar as maquinas. Toda essa possibilidade de
otimizacdo do uso das maquinas passou pelos setores industriais, governamentais
chegando até a area militar.

A modelagem do computador permitiu a aplicacdo da dinamica de populacdes
e finalmente no término do século, a matematica e a fisica se uniram outra vez para
produzir novas teorias.

A matematica, hoje, envolve um grande numero de pessoas. Em
universidades e institutos de pesquisa continuam a ampliar os limites dos
conhecimentos matematicos. Os desenvolvimentos mais significativos e recentes da
fisica e matematica trouxeram visdes importantes. Os computadores criaram muitas
guestdes interessantes relacionadas com codificagao, criptografia e algoritmos.

Nesse sentido, a matematica esta no centro das inovacbes em muitas
industrias, como exemplo, nos desenhos de aeronaves, pesquisas genéticas,
sistema de defesa contra misseis, controles de epidemias, satélites, estacbes
espaciais, telefones celulares, computadores pessoais, videogames, jogos, dentre
outros. Como vimos, todas essas areas dependem de ideias matematicas sem as
guais nao seria possivel o mundo tecnolégico de hoje.

A sociedade tem mudado constantemente, bem como os alunos que
recebemos nas escolas. No entanto, percebemos que ainda nossos alunos
carregam de geragOes passadas alguns traumas de seus pais com relacdo ao
ensino de matematica ou no decorrer dos estudos adquirem certa aversdao aos
conteudos desta disciplina.

Assim, precisamos tornar 0 ensino mais prazeroso e para isto utilizaremos o
jogo como uma estratégia que além de ensinar pode contribuir para o
desenvolvimento de outras habilidades como, por exemplo, o respeito pelos colegas,
0 respeito pelas regras, além € claro de proporcionar um ambiente agradavel e

lGdico. Segundo Piaget:

Revista Hispeci & Lema On-Line, Bebedouro SP, 9 (1): 11-27, 2018.
ISSN n. 1980-2536 - unifafibe.com.br/hispecielemaonline/



20

Os jogos nado sdo apenas uma forma de divertimento, mas sdo meios que
contribuem e enriguecem o desenvolvimento intelectual. Para manter seu
equilibrio com o mundo, a crianca necessita brincar, criar, jogar e inventar.
(PIAGET 1998, p.5)

De acordo com Piaget, 0 jogo ndo € apenas um divertimento. Através dele
ocorre além do desenvolvimento do educando, a interagdo com o mundo,
priorizando também o brincar que se faz tdo necessario e presente na vida dos
alunos desde a infancia.

Veja 0 que expde Antunes:

E nesse contexto que o jogo ganha um espaco como ferramenta ideal da
aprendizagem, na medida em que propde estimulo ao interesse do

aluno,que como todo pequeno animal adora jogar e desenvolve niveis
diferentes da sua experiéncia pessoal e social.(ANTUNES 1998,p.36)

Desta forma, é importante e pode ser muito Util utilizarmos 0s jogos na pratica
escolar buscando relacionar o prazer com o conhecimento. A aprendizagem através
dos jogos contribuird também para mostrar uma matematica mais divertida e
atraente para o discente. Porém para que o trabalho com jogos seja bem utilizado se
faz necessario também o envolvimento do educador, que deverd atuar como
mediador, sabendo em que momento devemos usa-lo e assim relaciona-lo aos
conteudos abordados. Nao podendo haver apenas o jogo pelo jogo, apesar da sua
ludicidade, o discente deve aprender ndo algo repetitivo, mas se faz necessario que
ele aprenda a raciocinar, compreender e refletir sobre o que aprende.

O jogo pode ser utilizado no inicio da abordagem de um conteddo, no
decorrer da atividade, para finalizar algum conteddo, como um instrumento de
avaliacdo, ou seja, cabe ao educador verificar qual 0 momento mais oportuno para
seu uso e sempre planejar antes de utiliza-lo.

Como afirma Moura:

O jogo tem finalidade de desenvolver habilidades de resolucdo de
problemas, pois € capaz de estabelecer planos para alcancar seus

objetivos, agindo nessa busca e avaliando os resultados assegurando assim
a construcdo de conhecimentos mais elaborados. (MOURA 1994)
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Dessa forma, o jogo relacionado com a resolucdo de problemas pode
colaborar para que o aluno possa relaciona-lo aos desafios e problemas
apresentados no cotidiano de cada um, pois através dele o aluno cria hipoteses,
reflete, analisa e executa suas estratégias e quando for necessario reformula
hipéteses ou até cria outras solugdes.

Percebe-se que o uso dos jogos pode motivar, despertar o interesse e
proporcionar aulas mais agradaveis. Desde que o educador saiba utiliza-los como
um recurso facilitador da aprendizagem relacionando-os com situacdes problemas
ou desafios presentes na vida escolar e principalmente na vida do aluno.

Tendo como intuito ensinar o aluno a raciocinar, criar hipoteses, soluciona-las,
além é claro, de desenvolver o respeito as regras e as habilidades que seréo
exigidas além do ambiente escolar.

Como pontua Lago (2009, p. 17), “os jogos pedagdgicos proporcionam o
desenvolvimento do raciocinio l6gico-matematico, a expressao oral e escrita’, o
incentivo dos conhecimentos cientificos para compreender os fenbmenos naturais e
0 desenvolvimento da capacidade de aprender a aprender, possibilitando que os
educandos brinquem naturalmente, testem hipoteses e explorem toda a sua
espontaneidade criativa. O jogar € essencial para que o aluno manifeste sua
criatividade, utilizando suas potencialidades desde maneira integral. O individuo ao
se tornar criativo, descobre o0 seu proprio eu e passa a procurar alternativas para a
solucéo de problemas.

E através dessa experiéncia integrada que surge o aluno ativo e participativo
dentro de um ambiente onde o apoio e a confianca adquiridos permitem a ele
desenvolver qualquer habilidade necessaria para a comunicacao e posteriormente o
levara a utilizar essas habilidades para enfrentar situacdes em seu cotidiano.

Para Lago, (2009, p. 23), na utilizacdo de jogos esta baseada em uma
perspectiva de resolucdo de problemas, ou seja, uma forma de organizar o ensino
envolvendo mais aspectos puramente metodologicos. O trabalho com jogos
possibilita a interacdo entre os alunos; além disso, o aluno desenvolve o seu
potencial de participacdo, cooperacao, respeito mutuo, critica e a vivéncia das
normas e regras. Nesse sentido, participar dos jogos constroi novos conhecimentos

que embasardo novas atitudes e comportamentos pautados pelas regras do jogo.
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Como vimos, sdo inumeros os beneficios de se utilizar o jogo como um recurso
pedagogico para o ensino da matematica.

Tendo em vista que a escola € responsavel pela socializacdo secundaria,
aquela que ocorre fora do convivio familiar, cabe & mesma proporcionar ao
educando um espac¢o de comunicagdo com outras pessoas, que assim como ele,
também estdo sendo inseridas em um espaco de saber sistematizado. Muito tem se
discutido sobre avaliacéo.

E importante discutir a relacéo entre as préaticas de avaliagdo e a avaliacio da
aprendizagem realizada pelos professores de matematica. Embora a avaliacao
tenha alguns aspectos que devam ser considerados, durante toda sua trajetéria
profissional, o professor vai desenvolvendo crencas e valores, muitos dos quais sao
fortalecidos em sua pratica docente e reforcados, muitas vezes, por colegas, pela
escola e pela universidade.

Em se tratando da disciplina de matematica ja ha um senso comum de que ao
professor € permitido ser rigoroso na avaliacdo. As reprovacdes, ndo sdo em geral
guestionadas, parece que o0s alunos ja esperam, com alguma naturalidade um certo
numero de reprovagfes nesta disciplina. Ainda € comum encontrar entre 0S
professores de matemaética, apenas formatos tradicionais de conduzir uma aula.
Segundo Fisher (2004, p. 15), “é aquela sequéncia passiva do tipo: exposi¢cao da
matéria no quadro, apresentacdo de algum exemplo, e em seguida uma lista de
exercicios para os alunos”, assim ha uma cobranga da matéria exposta sem que o
aluno tenha espaco para se manifestar como ele construiu ou reelaborou aquele
conhecimento. Faz-se necessario analisar as relacbes professor-aluno
compreendendo como se constroem as praticas avaliativas dos professores de
matematica.

O tema gerador avaliacdo na disciplina de matemética é relevante, pois sua
compreensao situa-se na questdo do fracasso escolar, do grande numero de
reprovacoes, considerando que a avaliacdo deva ser parte do processo integrante
de um processo mais amplo de discussao. A reflexdo sobre avaliacédo faz sentido se
estiver atravessada pela reflexdo sobre a producdo do fracasso e sucesso escolar
no processo de inclusdo ou exclusao social. Para Esteban (2001 p. 7), “na formagéo

do professor € preciso que haja tal discussédo e que considerem as concepc¢des na
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relagdo com as praticas de avaliacdo a que estdo sujeitos”, os professores
privilegiam claramente a forma classica, o conteudo, a exatiddo do conteudo,
exercicios que levem a resolucéao.

Espera-se que o professor ao avaliar seus alunos queira saber se
aprenderam o conteudo que foi trabalhado. A questdo que se coloca é a maneira
como o conhecimento foi construido, como a reproducdo e a exatiddao dos
conteudos, foram adotados pelos professores. H4A uma aceitacdo do padrdo, por
parte dos professores de aplicar um ou dois testes, realizados, as vezes, em grupos.
A escola sugere a aplicacao de diversos instrumentos de avaliagdo, mas ndo exige
um formato especifico. Essa posicdo € executada ha muito tempo, pois pouco se
discute sobre outras praticas ou sobre a utilizacdo de outros instrumentos de
avaliacéo.

Avaliar é realizar todo processo que leva a um resultado. Para poder
analisar a qualidade da avaliacdo é fundamental analisar a qualidade do processo
seguido. Assim o processo da realizacdo desta analise fica dificultado por fatores
como numero de alunos, o numero de turmas de cada professor, além da
dificuldade de compreender e assumir efetivamente a avaliagdo como processo
Para Zabalza (1995, p. 22), “definitivamente ndo é correto pensar que avaliagao &
apenas o resultado do processo de avaliar, a nota ou relatério”, mas implica o
acompanhamento continuo da aprendizagem dos alunos.

Na preparacdo das provas existe a preocupacdo quanto a cobranca das
questbes que exigem o desenvolvimento da argumentacdo e da elaboracdo de
solucBes dos problemas. Sabe-se que o0 momento da prova é em geral, de tenséao
para o aluno, quando fica mais dificil que ele mantenha a tranquilidade capaz de
permitir que ocorram novas elabora¢des dos contetidos conhecidos. E importante
solicitar ao aluno uma reflexdo e ndo simplesmente uma repeticdo de informacéo
dada. E preciso que o processo que se desenvolveu em uma aula, anterior ao
momento da prova, tenha preparado o aluno para isso. Estd preocupacdo do
professor deve estar presente, mas centrada na aprendizagem do aluno durante
todo o seu processo e ndo somente no momento especifico da aplicacdo das
provas.

A elaboracdo e a correcdo das provas e testes sdo realizadas com a
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preocupacdo de manter certa objetividade, mesmo que seja considerado dificil
ignorar o lado subjetivo que tem a avaliagcdo. Como afirma Romao (1998, p. 22), “ao
referir-se as questdes objetivas, elas estardo carregadas da subjetividade de quem
as formula, a partir a escolha dos temas”, como destaca o autor, uma preocupacao
em contrapor a subjetividade do processo avaliativo a objetividade desejada nos
instrumentos de avaliacao.

Entre alguns professores, o aspecto da objetividade aparece quando eles
falam da corre¢cdo das provas e utilizam como gabarito a prova de um bom aluno.
Além disso, se referem ao processo adotado da correcdo, o que é feito muitas vezes
questdo por questdo. Mesmo adotando critérios objetivos para a correcdo, a
elaboracdo do aluno deixara transparecer sua subjetividade, muito comum em
determinados tipos de questdo. Soma-se a issO 0s aspectos subjetivos da
interpretacdo que o professor fara da solucdo apresentada pelo aluno, como afirma
Hadiji (2001, p. 32), “é sempre infiltrado por elementos do contexto escolar e social,
desde a carga afetiva até as representagdes dos alunos ou do sistema escolar”.

Quando se refere ao rigor da disciplina de matematica, ndo ha flexibilidade
para aceitar e incentivar produgdes mais livres dos alunos. Em nome do discurso,
do rigor da escrita e do raciocinio bem estruturado € possivel que muitos
professores percam excelentes oportunidades de conhecer melhor o modo como
seus alunos pensam, e consequentemente, de avalid-los de uma forma mais
completa e justa.

Faz-se necessario dar aos alunos a oportunidade de se manifestarem,
mesmo com pouco rigor, para que possam expor como estdao desenvolvendo seu
raciocinio, e com base nessas manifestacdes, o professor podera interferir com o
proposito de orienta-lo na elaboracdo ou reelaboracdo do que apresentaram. A
possibilidade de que esses momentos sejam aproveitados para reflexdo em torno
das repostas apresentadas pelos alunos, com erros, acertos e raciocinios ali
desenvolvidos, buscando a valorizacdo de sua producdo. A correcao feita deve ter
um significado de aprendizagem para o aluno e ndo de uma simples indicacéo do
rumo a ser seguido, nos moldes de elaboragao do professor.

O que tem sido destacado € a questdao do cumprimento do cronograma da

disciplina, um dos argumentos mais usados para justificar a falta de tempo para
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dedicar mais atencdo ao processo de aprendizagem dos alunos. E importante
comentar a resolucdo das provas, quando o professor as devolve corrigidas, pois
este tempo, pode, na verdade, ser tratado como um momento importante da
aprendizagem.

As praticas avaliativas dos professores de matematica, interpretadas na
relacdo com a especificidade desse campo de saber sinalizam que a linguagem
matematica tem suas regras, rigidez e formalidade que n&o necessitam ser
transferidas para outras areas de conhecimento. Existe a concepcdo de que o
dominio do conteldo supera a necessidade de outros saberes, relacionados a
pratica docente. Os professores ao assumirem esta posicdo fazem-nos acreditar que
¢ assim que deve ser. E importante destacar que as praticas avaliativas dos
professores, ao se preocuparem com o0 conteldo a ensinar, estdo manifestando
como concebem o processo de sua formacdo. Em uma avaliacao tradicional espera-
se avaliar o conhecimento construido pelo aluno. No entanto, durante a realizacao
dos jogos outras habilidades podem ser avaliadas como a interacdo dos alunos,
raciocinio légico, capacidade de resolver problemas, vivenciar normas e regras,
dentre outros.

Em suma é preciso considerar que em sua pratica docente, o professor de
matematica tras consigo as concepc¢odes construidas em sua formacéo, identificadas
com esse campo de saber. Ao passarem a se envolver nos processos de ensinar e
aprender, novas concepcfes devem ser construidas com base numa reflexdo sobre

sua prética docente e o0 processo de ensino-aprendizagem.
CONSIDERACOES FINAIS

O uso de jogos implica uma mudancga significativa nos processos de ensino
aprendizagem que permite alterar o modelo tradicional. Ao jogar os alunos tém a
oportunidade de resolver problemas, investigar e descobrir a melhor jogada, refletir e
analisar as regras estabelecendo relacbes entre os elementos do jogo e o0s
conceitos matematicos. Podemos dizer que o jogo possibilita uma situacédo de prazer

e aprendizagem significativa nas aulas de matematica.
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O trabalho com jogos € um dos recursos que favorece o desenvolvimento da
linguagem, diferentes processos de raciocinio e de interacdo entre os alunos, uma
vez que durante um jogo cada jogador tem a possibilidade de acompanhar o
trabalho de todos os outros, defender pontos de vista e aprender a ser critico e
confiante em si mesmo.

Portanto, nessas perspectivas, atitudes naturais do aluno que nao
encontram espaco no modelo tradicional de ensino de matematica, como é o caso
da curiosidade e da confiangca em suas proprias ideias, passam a ser valorizadas

nesse processo investigativo.
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